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Theme : création d'un module
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Qu'est-ce qu'un module ¢

C'est un projet (une chaine) pour passer d'un point de départ (De
ce que sait faire I'éléve ...) d un point d’arrivée (...0 ce que I'on
voudrait que les éléves sachent faire) dans un contexte précis (duree,

lieux, condifions d’enseignement)

*Ce que *Ce que l'on
savent faire espere qu’ils
les eleves acquierent

D’enseignement



Comment est structuré un module @

1¢re étape

* Phase
d’exploration, de
découverte (pour
I’éleve) et
d’observation
(pour
I’enseignant)

/

= B

e Phase de
structuration

e Passer DE ... A ...

= CI

e Phase de
réeinvestissement
et d’évaluation




Comment elaborer un module @

e Créer un module passe par plusieurs étapes qui permettent de creer
cette chaine solide et coherente
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Ftape n°1 : prévoir et préparer la phase
d'exploration / découverte /
observation

e [l sagira :
e D’enrdler les €éleves = Les faire rentrer dans l'activite
e De mettre en place certains prérequis

e De mettre en place les cadres (les regles de fonctionnement, de groupe, de
'activite) et les roles

e De mettre en place une situation propice a 'observation initiale des €eleves
e D'observer les eleves

® Durée : 1 a 3 lecons selon I’APSA et le niveau (cycle 1 > cycle 3)



Quelgues exemples :

Danse Cycle 1

e Btre ensemble
e « farandole »

e Créer le cercle
¢ Mini-ronde (a 2, 3, 4)

¢ De la mini-ronde a la
ronde a 8

* Observation
diagnostique

Jeux collectifs Cycle 2

* Mise en place: \
* des équipes
* des regles
* des roles

* Passe a 10 en parallele

sans défenseur /

® Passeal0en6vs2+1+1
+1

e = Observation

diagnostique

Natation Cycle 3

* Explication du
module

* Parcours nage +
immersion

\

-4

e Test de natation

* = Observation
diagnostique

\

-4
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Ftape n°2 : en fonction des observations
faites, se fixer ce que |'on vise
= Phase de réinvestissement et d’évaluation

* [l sagira :
e De penser aux comportements attendus dans les différents roles des éleves

e De penser a la situation finale permettant que les éleves mettent en pratique ce
qu’ils auront appris.

e De penser éventuellement a une situation de reinvestissement (par exemple :
olympiade en athlétisme, rencontre en jeux collectifs, démonstration en danse,
test ou parcours final en natation, etc.)

e Duree : 1 a 2 séances



Quelgues exemples :

Danse Cycle 1 Jeux collectifs Cycle 2 Natation Cycle 3

* Répéter ) \

~

e Montrer la * Balle au capitaine en 3 vs 3 * Parcours reprenant
chorégraphie (+ 2 jokers attaquants) sur la 1?5 them§s travailles
finale largeur du gymnase (immersion et nage)

Evaluation des éleves (PB / -

* Eval *

v / NPB / Défense / arbitrage)
\ . N
* Test de natation
* Présenter a une e Evaluation des
*R tre USEP
autre classe. encontre Blsvem,
Y, v /
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Ftape n°3 : déterminer des étapes pour
passer du constat de début de
seéguence aux comportements souhaités

o [l sagira :
e De se demander ce que les €leves ont a acquérir pour atteindre le niveau
souhaité dans chacun des rdles viseés.

e De déterminer des etapes dans ces acquisitions



Phase de
découverte /
reférence

Phase de structuration

— Objectif n°2

4 N

Phase
d’évaluation,

réinvestissement,
bilan

e Objectif n°1 > g b Objectif n°3
X Séances 1 Séance 1 Séance | 1Séance | 1 Séance | 1 Séance 1 Séances




"Quelgues exemples : Danse cycle |

- > e Objectif n°2 Tz N Objectif n°4
e Créer une e Evolution selon

ronde a 8 e Ronde a deux variables : e Imbriquer
énumeération > Espace + relation deux rondes
ronde en tresse concentriques

i Objectif n°1 | - SR Objectif n°3 7




.

P

uelgues exemples : jeux collectifs cycle 2

4 .
e NPB : etre a
distance de passe +
recevoir le ballon

* PB : repérer et
passer avec peu de
defenseur sans
perdre la balle

N

p g
Objectif n°1

a Objectif n°2 [

* NPB : idem + s’éloigner d'un
defenseur : notion d’espace
libre et d’alignement @5 -p-nrs)

* PB : choisir entre se déplacer

ou passer

A )

K' NPB : Se démarquer A

pour aider

* PB: progresser vers la
cible ou passer vers le
joueur le mieux placer

\ Objectif n°3 §,




“Quelques exemples : Natation cycle 3

Objectif n°2 Objectif n°4

Objectif n°1 Objectit n°3

N
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Ftape n°4 : Pour chaque objectif, déterminer
ce qu'ily a a apprendre (le contenu
d'apprentissage) et metire en place une

situation d’apprentissage

o [l sagira :
e De cibler pour chaque seance 1 objectif spécifique a travailler (« cibler »)
e De choisir, créer une situation d’apprentissage (« habiller »)



" Quelques exemples : Natation cycle 3

\
/0 Immersion : A ® Immersion : passer sous la perche puis sous le trou de
passer sous un phoque avec aide et pause courte
obstacle court Séance n°1 * Propulsion : Identifier la meilleurs position des doigts
* Nager : )
Propulsion
appuis doigts
serres N
* Immersion : nage + immersion sans reprise

N Ohjectif n°2

- 2 séances

d’appuis

* Propulsion : nager avec les doigts serré

Séance n°2
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Ftape n°4 bis : Déterminer & la fin de chaque

objectif une situation permettant de valider
les savoIrs acquis

o [l Sagira:
e De déterminer une situation de référence ou une situation d’évaluation
formative

e De définir comment observer les savoirs abordes durant la periode ou l'on a
aborde l'objectif

e De l'intégrer lors de la derniere seance de l'objectif vise



Etape n°4 bis : Déterminer & la fin de chagque objectif

une situation permettant de valider les savoirs acquis

N Objectif n°1 ¢

e Objectif n°2

N

- J

7"\

-

Objectif n°3

o

Objectif n°4

N



— Quelgues exemples : Danse cycle 1

Objectif n°2 Objectif n°4

Objectif n°1 Objectif n°3




“Quelgues exemples : jeux collectifs cycle 2

Objectif n°2

Objectif n°1 Objectif n°3




“Quelques exemples : Natation cycle 3

- ' Objectif n°2 Objectif n°4

Objectif n°1 Objectit n°3



Des questions ¢

® Si pas de question ... a vous de produire.



